
WUSSTEST DU SCHON...

ZUXXEZ Entertainment AG, Rittnert Straße 36, 76227 Karlsruhe · jsr@zuxxez.com     

Die offizielle 
Infoquelle zur 

Rollenspielwelt 
“Two Worlds“.

Insider-Wissen
exklusiv für
Newsletter-
Abonnenten.

Ausgabe 18/ April 2008

Monsterinsekten sind in Antaloor 
ja schon bekannt. Man denke nur 
an die Trachidis…Aber auch diese 
Gattung bekommt in „The Temp-
tation“ Zuwachs. Neuester Spross 
der Familie ist eine Mischung 
aus Ameise und Fliege. Natürlich 
taucht auch dieser Artgenosse 
wieder in entsprechenden 
Dimensionen auf und 
weist 

dank seiner 
Flügel eine 
enorme Beweglichkeit auf. Da die 
Augen stark unterentwickelt sind, 
müssen sich die Wesen allerdings 
fast ausschließlich auf ihren Ge-
ruchs- und Gehörsinn verlassen. 
Vielleicht ja ein kleiner Vorteil für 
potentielle Gegner, der den ent-
scheidenden Ausschlag im Kampf 
um Sieg und Niederlage geben 
kann. � 

m Rahmen der Berichterstat-
tung zu „The Temptation“ 
wurde immer wieder eine 
neue Engine erwähnt, die dem 
Rollenspiel zu noch mehr gra-
fischer Pracht verhelfen soll. 

Grund genug für die AP, mal genauer 
beim Entwicklerteam nachzufragen. 
Und tatsächlich konnten wir Reality-
Pump-Chef Miroslaw Dymek ein paar 
interessante neue Einzelheiten zum 
Technik-Herzstück von „The Temptati-

euerschild: Dieses Mal 
stehen Sie im Zentrum der 
Feuerwände. Allerdings er-
leiden nicht Sie den Scha-
den, sondern werden sogar 
noch vor feindlichen Atta-

cken geschützt und teilen kräftig aus. 
Der  Feuerschild verteilt 
gleichzeitig noch jede 
Menge Feuerschaden 
an Freund und Feind in 
Deiner unmittelbarer 
Umgebung. 
Wirkung: Schutz vor 
physikalischem Schaden 
+25, 25 Feuerschaden-
punkte bei Kontakt für 
54 Sekunden

Höllenkrieger-Attacke: 
Die Magie gehört zur 
Gruppe der Beschwö-
rungszauber. Mithilfe 
dieser speziellen Karte können Sie 
einen Höllenkrieger an Ihre Seite be-

on“ entlocken: „Wir haben direkt nach 
‚Two Worlds’ damit begonnen, eine 
komplett neue Engine aufzubauen, die 
es uns erlaubt, die Grenzen der Next-
Gen-Hardware vor allem hinsichtlich 
eines realistischen Szenen-Renderings 
weiter auszureizen“. Demnach bietet 
„The Temptation“ noch umfangreiche-
re Welten mit sehr viel mehr Details im 
Sichtbereich. 
Besonders wichtig war im ersten Ent-
wicklungsschritt das realistische Licht-
Rendering. Aufgrund neuer Techniken 

kann das Rendering 
laut Dymek nun mit 
einer normalen Digi-
talkamera verglichen 
werden. Aber das ist 
bei Weitem noch nicht 
alles. Tonal Mapping 
sorgt zudem dafür, 
das der Detailreich-
tum in sehr dunklen 
oder hellen Bereich 
nicht nachlässt. Der 
Motion-Blur-Effekt 
stellt sicher, das 
schnelle Bewegungen, 
wie zum Beispiel beim 
Segeln, noch realisti-
scher wirken. �

amen. Diese Kreatur unterstützt Sie 
für einen bestimmten Zeitraum im 
Kampf, indem sie automatisch alle 
verbleibenden Gegner in der Umge-
bung angreift. 
Wirkung: Level-15-Kreatur für 3 Minu-
ten

Flammenvorhang: Der Flam-
menvorhang gehört in die 
gleiche Liga wie die Feuer-
wand, ist allerdings noch et-
was effizienter. Diese Magie 
bewegt sich nämlich auch 
noch auf die Feinde zu. Ein-
mal beschworen, schiebt sich 
der Flammenvorhang nach 
vorne und walzt alles platt. Sie 
können dieser Walze einfach 
folgen und die verbleibenden 
Reste platt machen. Aber Ach-
tung! Auch Du kannst ganz 
schnell in Mitleidenschaft ge-

zogen werden.
Wirkung: 200 Feuerschadenpunkte

…das es in den Läden Anta-
loors schon ein paar fertige 
Tränke gibt, die deine Ba-
siswerte konstant steigern 
können?

Neben den Standardtränken 
wie Mana- oder Lebenstrunk 
kannst du gegen bare Münze 
verschiedene Rezepturen kau-
fen, die es in sich haben. Da 
ist zum Beispiel der Rotfuchs-
balsam, der deine Geschick-
lichkeit permanent um einen 
Punkt heraufsetzt. Die Bä-
renmacht tut das gleiche mit 
deiner Stärke. Und für mehr 
Lebenskraft sollte man  Zwer-
genelixier zu sich nehmen. 
Damit erhöht sich dieser Wert 
nämlich gleich um zwei Punk-
te. Und das permanent! 
Also: Immer fleissiger einkau-
fen, und dann Prost!

Kleine Zauberkunde: Feuermagie 

Frisch eingetroffenNeue Engine lässt es krachen
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