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WUSSTEST DU SCHON...

Platz da, jetzt komm’ ich! Bei die-
ser Dampfwalze sollte sich jeder 
zweimal überlegen, ob er sich in 
den Weg stellen will. Der Crusher 
macht seinem Namen alle Ehre 
und wird in „The Temptation“ mit 
zu den gefährlichsten Kreaturen 
zählen. Neben enormer Stärke ist 
dieser Zeitgenosse nämlich auch 
noch recht schnell unterwegs. Ein-
faches Abhängen wie beispielswei-
se bei einem Oger oder Golem ist 
das nicht drin. � 

ürzlich ergab sich für 
die Antaloor Post er-
neut die Möglichkeit, 
ein paar Fragen an den 
Chef von Reality Pump 
zu richten. Dabei gab 

es einige interessante Neuigkeiten 
zum Stand von „The Temptation“. 
Aber lest selbst: 

Wir hatten ja vor einiger Zeit schon 
einmal über das überarbeitete Dialog-
system gesprochen. Kannst Du hier-
zu schon mehr sagen?
Gerne! In „The Temptation“ wird mit 
Hilfe eines modularen Systems eine 
sehr viel flexiblere Dialogverwaltung 
im Spiel möglich. Hauptvorteil ist, 
dass die Dialoge natürlicher werden, 
weil die Quests mehr auf Aktionen 
de Spielers als auf dem Befolgen star-
rer Dialoge beruhen. Auf diese Weise 
kann sogar während der Dialoge selbst 
etwas im Hintergrund passieren, dass 
Einfluss auf den weiteren Verlauf des 
Gesprächs nimmt. Weitere Vorteil: 
Auch andere Personen als der speziel-
le Questgeber können auf die Aufgabe 
angesprochen werden und damit ihren 
Teil zur Lösung beitragen. Außerdem 
können auch verschiedenste Ereignisse 

iftklinge: Wenn Sie 
nicht genug Power-ups 
für Ihre Waffen finden, 
kann Ihnen diese Stan-
dardspruch der Nek-
romantie weiterhelfen. 

Die Magiekarte befähigt Sie dazu, 
eine beliebige Waffe 
zu vergiften, die den 
Gegner dann natür-
lich auch zusätzlichen 
Giftschaden zufügt. Sie 
können diesen Effekt 
durch verschiedene 
Tränke verstärken!
Wirkung: 30 Giftscha-
denpunkte für verzau-
berte Waffe 

Knöcherner Griff: Bei 
Aktivierung schießen 
im Zielgebiet mehrere Skeletthände 
aus dem Boden und verteilen Gift-

in der Welt Einfluss auf den aktuellen 
Quest nehmen.

Das Skillsystem soll ja auch ausge-
baut werden. Welche Fähigkeiten er-
warten die Spieler?
Manche Eigenschaften des Helden sind 
in “The Temptation” nicht von Be-
ginn an völlig frei verfügbar.  Zu den 
neuen Skills  gehören unter anderem:  
Komboschlag, Powerschlag, Parieren, 
Rennen, Tragkraft (Inventargröße), Re-
generation, Mana-Regeneration, Elek-
troabsorber, Schmiedekunst, Waffen-
schmied, Rüstungsschmied, Springen 
(Pferd), Bogenmacher sowie die Rüs-
tungsskills Eisenknochen, - haut und 
–muskeln. 

Viele Fans wünschen sich für „The 
Tempation“ eine packendere Ge-
schichte. Was haltet ihr davon?
Wir haben die Anregungen der Com-
munity natürlich berücksichtigt und 
ändern  deshalb auch in Sachen Story 
einiges. Wir werden eine sehr viel in-
tensivere Geschichte erzählen. Dazu 
haben wir uns einen neuen, professio-
nellen Autor an Bord geholt, der schon 
einige tolle Ideen eingebracht hat, die 
wir auch umgesetzt haben. �

schaden an die betroffenen Cha-
raktere. Zudem werden Ihre Gegner 
auch noch eine Weile festgehalten, 
ein Fernkampfangriff ist also zu-
sätzlich möglich. 
Wirkung: 50 Stichwaffenschaden-
punkte, 25 Giftschadenpunkte für 

24 Sekunden

Dunkles Leben: Mit diesem 
Zauberspruch können Sie die 
Energie eines toten Körpers in 
Lebenspunkte umwandeln, die 
Ihrem Konto gutgeschrieben 
werden. Gerade nach einem 
Kräfte zehrenden Kampf mit 
mehreren Gegnern können Sie 
Ihren Status ohne Probleme 
wieder auf Vordermann brin-
gen. 
Wirkung: Verwandelt die 

Energie eines toten Körpers in Le-
benspunkte 

…dass du das Meervolk der 
Scapulari im Süden Anta-
loors ganz leicht von der 
Bildfläche verschwinden las-
sen kannst?

Dazu musst du in der Hafen-
stadt Clovelly zunächst den 
Quest „Das Scapulari-Prob-
lem“ bei Bürgermeister Ver-
no annehmen. Im Lauf einer 
mehrteiligen Questreihe („Fin-
de die Ursache für Yatholens 
Zorn“, „Der Bruder“, „Sprich 
mit Amerleen“) löst du das 
Geheimnis rund um den Mee-
resgott Yatholen. Die Scapu-
lari sind die Auswüchse eines 
längst vergessenen Fluchs. 
Außerdem kannst du bei er-
folgreichem Abschneiden 
auch noch 650 Goldstücke 
vom Bürgermeister als Beloh-
nung einsacken. 

Kleine Zauberkunde: Nekromantie

Frisch eingetroffenF3 – Fans fragen, RP antwortet
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