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 SCHARFE OPHK i , THE TENPtation”

dhrend der Wei-
terentwicklung
der  grafischen
Moglichkeiten
von ,, The Tempta-
tion” ist auch der
Tiefenscharfeef-
fekt nicht vernachlassigt worden.

Jetzt haben die Entwickler stolz
das Ergebnis prasentiert: eine au-
tomatische Tiefenscharfefunktion
innerhalb des Spiels. Dazu haben
die Optikprofis im Team die tech-
nischen Eigenschaften von Fotolin-
sen auseinander genommen, um
einzelne visuelle Besonderheiten zu

A

e I WUSSTEST BU 8CHOIY..
...dass Du auch nach Thar-
bakin durch einen dunklen

Geheimgang  hineinschlei-

chen kannst?

Von den Katakomben unter
der Stadt fuhrt namlich ein
unterirdischer Weg zur Bleich-
steinhohle im Stidosten der
Stadtmauer. Allerdings blo-
ckiert dort eine schwere Ei-
sentiir den Weg. Den Schliissel
dazu bekommst Du bei Eras
Brakelet, der sich vor dem
Hohlenausgang aufhalt. Es ist
ratsam, diesen Quest gleich zu
Beginn zu absolvieren, da man
mit dem Schliissel das Tor in-
nerhalb der Stadtmauern off-
nen muss. Wer sich also auch
nach einem Diebstahl noch
unbehelligt nach Tharbakin
schleichen will, sollte sich die-
ses Schlupfloch o6ffnen...

isolieren. In Absprache mit den De-
signern wurden einzelne Elemente
dieser optischen Puzzlearbeit nun
in die Engine von ,The Temptation”
eingebunden.
Dazu gehoren unter anderem die
aus der Fotografie bekannten Ein-
stellungsmoglichkeiten per Ver-
schlusszeit und Brennweite. Durch
Einstellung dieser Werte kann die
Tiefenscharfe individuell variiert
werden. Genau diese Funktion steht
nun auch den Entwicklern zur Beein-
flussung der Sichtweite innerhalb
es Spiels zur Verfiigung. Weiteres
Highlight ist der ebenfalls aus der
Fotografie bekannte Autofokus. Je
nach dem, wohin der
Spieler schaut, wer-
den andere Bereiche
auf dem Bildschirm
scharf gestellt. Na-
tirlich haben die
Entwickler auch wei-
terhin die Moglich-
keit, bei wichtigen
Szenen individuell
einzugreifen und da-
mit atmosphérische
Aspekte direkt aus-
& zugleichen. ¢

FRi8CH EIlJGEIROFFEI]

Die Entwickler haben den Tripod
mit neuen Animationen versehen.
Die insektendhnliche Kreatur kann
jetzt nicht nur seitwarts wie eine
Krabbe laufen, sondern auch in
die Hocke gehen und sich dann
mit kleinen Spriingen vorwarts be-
wegen. Aulerdem schnellt die un-
natiirlich groRe Zunge blitzschnell
aus dem Maul und versieht unvor-
sichtige Gegner mit einem gefdhr-
lichen Gift. Wer nicht gut ausge-
rustet ist, sollte am Strand lieber
einen Bogen um die Wesen ma-
chen, die zudem oft in der Gruppe
auftreten. ¢

KIEINE ZAURERKUIOE: WWASSERIIAGIE

pinnen-Attacke: Mithilfe
dieser speziellen Karte kon-
nen Sie eine Riesenspinne
an Thre Seite beamen. Diese
Kreatur unterstiitzt Sie fir
einen bestimmten Zeitraum

im Kampf, indem sie

automatisch alle Geg- |

ner in der Umgebung | J5&

angreift. Besonders ef- |

fektdv wird die Magie, | |

wenn Sie viel Manavor- | [

rat zur Verfiigung ha- | [

ben und gleich meh- | |

rere dieser Kreaturen | |

erwecken konnen. Bl

Wirkung:  Level-10- | |

Kreatur fur 2 Minuten | |

Fisstrahl: Der Fis- ||
strahl ist eine erwei- | {8
terte Variante der [4£
Eisblitz-Magie.  Der 3\
Effekt ist zwar durch- k

aus dhnlich, allerdings ist der ver-
teilte Kélteschaden bei getroffenen
Gegnern sehr viel groRer. Die Magie
ist sehr manaintensiv und bietet
sich deshalb vor allem bei méachti-
gen aber langsamen Kreaturen an,
die aus der Entfernung eli-
72| miniert werden sollen.

Wirkung: 200 Kaélteschaden-

| punkte

Die
Ma-

I Gegenbeschworung:
1 Aktivierung dieser
| | giekarte ermoglicht - die
il Aufhebung  gegnerischer
| | Beschworungszauberinner-
| | halb eines bestimmten Um-
| | kreises. Dies ist besonders
|| effektiv, um gegnerischen
- Magiern den Wind aus den
Segeln zu nehmen.
N, Wirkung: Vernichtet eine
@7/, heraufbeschworene, feind-
liche Kreatur




