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WUSSTEST DU SCHON...

Die Gewinner der Jubiläumsverlo-
sung stehen fest! Die richtige Ant-
wort war natürlich „Hatmandor“, 
das neue Handelszentrum in der 
Wüste Drak’ar. Da uns zahlreiche 
Emails mit der richtigen Lösung 
erreicht haben, ist die Losfee in 
Aktion getreten: Der Hauptpreis, 
das „Tibetan Spirit Knife“, geht 
an Thomas Müthel. Zudem dür-
fen sich Daniel Grimmeisen, Dirk 
Bessler, Thomas sowie Timothy 
über ein „Two Worlds“- Fanpaket 
bestehend aus T-Shirt und Sound-
track freuen. � 

ürzlich haben wir be-
reits über die grafi-
schen Neuerungen von 
„The Temptation“ be-
richtet. Nun hatten wir 
die Gelegenheit, Mirek  

Dymek, dem Chef von Reality Pump, 
noch einige Fragen zum neuen Look des 
„Two Worlds“-Nachfolgers zu stellen.

Die Screenshots zu „The Temptation“ 
sind sehr beeindruckend. Seid ihr zu-
frieden mit der Entwicklung? 
Absolut! Wir hatten von Anfang an das 
erklärte Ziel, die Welt von Antaloor 
noch schöner, realistischer und atmo-
sphärischer zu machen. Mit der neuen 

Engine ist es uns 
gelungen, in „The 
Temptation“ eine 
noch beeindru-
ckendere Spiel-
welt darzustellen 
und gleichzeitig 
den Detailgrad 
der Objekte um 
ein Vielfaches zu 
verbessern. 

lizzard: Bei dieser Magie 
handelt es sich um einen 
Flächenzauber. Bei Ak-
tivierung entfesselst Du 
einen handfesten Bliz-
zard, der rund um Dei-
nen Charakter tobt. Der 

Kälteschaden wird dabei gleichmäßig 
auf alle betroffenen 
Kreaturen verteilt. 
Das gilt natürlich auch 
für freundliche NPCs. 
Also vorsichtig bei der 
Anwendung!
Wirkung: 770 Käl-
teschadenpunkte pro 
Gegner 

Wyvern-Attacke: Mit-
hilfe dieses besonde-
ren Magie kannst Du 
eine Wyvern an Dei-
ne Seite beschwören. 
Diese mächtige Krea-
tur unterstützt Dich 
für einen bestimmten 
Zeitraum im Kampf, 

Kannst du einen kleinen Überblick 
über die optischen Neuerungen ge-
ben?
Wir haben uns bei der Programmierung 
der Engine vor allem darauf konzent-
riert, im Bereich der Beleuchtung neue 
Wege zu beschreiten und bestehen-
de Technologien zu optimieren sowie 
durch Eigenentwicklungen zu ergänzen. 
Durch die Kombination von Next-Gen-
Effekten wie HDRR (High Dynamic Ran-
ge Rendering),  volumetrischem Licht 
und der automatischen Tiefenschärfe-
funktion sind wir dem Photorealismus 
einen großen Schritt näher gekommen.

Inwieweit habt ihr auch Anregungen 
aus der Community berücksichtigt?
Nach einer sorgfältigen Analyse des 
Feedbacks haben wir entschieden, das 
grafische Grundgerüst komplett zu 
überarbeiten, um heutige Standards 
nicht nur zu erfüllen, sondern noch zu 
übertreffen. Daneben haben wir aber 
auch die Spieler nicht vergessen. Uns ist 
wichtig, dass „The Temptation“ selbst 
mit Next-Gen-Grafik noch auf moder-
nen Mainstream-Rechnern läuft. �

indem sie automatisch alle Gegner in 
der Umgebung angreift. Besonders 
effektiv  wird der Wasserzauber, 
wenn Du gleich mehrere Wyvern er-
weckst. 
Wirkung: Level-15-Kreatur für 3 Mi-
nuten

Aura der Beschwörung: 
Wenn Du dich in der Beschwö-
rung von Kreaturen spezia-
lisiert hast, ist diese Magie 
genau das Richtige. Die Aura 
der Beschwörung ermöglicht 
die Erweckung von mächtigen 
Kreaturen mit einem speziel-
len Zauberspruch, der etwa 
die Wyvern noch stärker wer-
den lässt. Allerdings ist dann 
auch der Manaverbrauch hö-
her. Du solltest Dich für diese 
Magie  also gut mit Tränken 
oder anderen Zaubern vorbe-
reiten.
Wirkung: +3 Level bei her-
aufbeschworener Kreatur für 
270 Sekunden

…dass du für lediglich zwei 
Heiltränke die wertvolle Ma-
giekarte „Blizzard“ bekom-
men kannst?

Alles was du dafür tun musst, 
ist, dich ins Karga Camp im 
nordwestlichsten Teil Thal-
monts zu begeben – der Zu-
gang wird dir allerdings nur 
gewährt, wenn du bereits ei-
nen Reputationspunkt für den 
Karga Clan gesammelt hast. 
Anschließend musst du Antrai 
aufsuchen. Der Heiler ist die 
zweite Person auf der rechten 
Seite im unteren Bereich des 
Lagers. Da Antrai selbst zu 
beschäftigt ist, um nach neu-
en Zutaten zu suchen, kannst 
Du ihm im Verlauf des Ge-
sprächs anbieten, zwei Heil-
tränke für ihn zu besorgen. 
Im Austausch für die Tränke 
wird dich der Karga-Heiler mit 
dem mächtigen Wasserzauber 
„Blizzard“ belohnen. 

Kleine Zauberkunde: Wassermagie 

And the winner is…Dem Photorealismus auf der Spur
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