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WUSSTEST DU SCHON...

Ein ganz beson-
deres optisches 
Schmankerl hat 
uns heute aus der 
Feder von Grze-
gorz Siemczuk, 
seines Zeichens 
Lead Artist von 
Reality Pump, er-
reicht. Der schicke 
Konzeptentwurf 
vermittelt bereits 
einen guten Ein-
druck der künstlerischen Linie 
von „The Temptation“, die sich 
einerseits am klassischen Fantasy-
Look orientiert, andererseits aber 
auch dem grenzenlosen Einfalls-
reichtum der Entwickler Rechnung 
trägt. Deren Gespür für stimmige, 
detailreich gestaltete Charakter-
modelle zeigt sich auch bei der 
dargestellten Figur. Dabei handelt 
es sich um eine geheimnisvolle Kö-
nigin, die über eine mächtige Ras-
se herrscht und auch im Schicksal 
des Helden eine nicht unwesent-
liche Rolle spielen wird. � 

as wäre eine Fan-
tasywelt wie An-
taloor ohne mys-
tische und vor 
allem auch op-
tisch atemberau-

bende Locations? Richtig! Das Salz in 
der Suppe würde fehlen. Deshalb ha-
ben sich die Macher von „The Tempta-
tion“ mächtig ins Zeug gelegt und ei-
nige schweißtreibende Kreativrunden 
hinter sich gebracht. 
Erste Ergebnisse kann die Antaloor 
Post dieses Mal exklusiv in Form einer 

auerfalle: Die 
Mauerfalle ist 
für all diejeni-
gen eine perfek-
te Lösung, die 
schwere Gegner 
gerne einmal 

links liegen lassen. Bei Aktivierung 
der Magiekarte entsteht ein massiver 
Mauerring, der einen, oder mehrere, 
dicht beieinander stehende Gegner, 
einschließt. Den Zauber nutzt Du am 
besten, indem Du 
den eingekesselten 
Kreaturen mit ei-
nigen Fernmagien 
oder Pfeilbeschuss 
zu Leibe rückst.  
Wirkung: Eine 
Steinmauer hält 
den attackierten 
Gegner fest  

Kristallschild: Mit 
dieser Magiekar-

ersten Entwurfszeichnung präsentie-
ren. Die abgebildete Festungsanlage 
hat ein ganz besonderes Geheimnis, 
dass hier natürlich noch nicht verra-
ten werden darf. Allerdings sei dem 
geneigten Leser bereits gesagt, dass 
die spezielle Form durchaus ihren 
Sinn hat und zudem auch schon Rück-
schlüsse auf die Bewohner zulässt. 
Dabei handelt es sich um eine verwe-
gene Truppe, mit der sich der Spieler 
im Lauf seines Abenteuers auf die eine 
oder andere Weise auseinandersetzen 
muss, wenn er ans Ziel gelangen will.

Natürlich sind auch noch ver-
schiedene andere Aha-Effekt-
Orte in Arbeit. Dazu gehören 
unter anderem die atemberau-
bende Behausung der nebenan 
vorgestellten Lady, eine spe-
zielle Hafenanlage und eine 
Weiterentwicklung der Nekro-
mantentürme. Dazu dann in 
einer den kommenden Aus-
gaben mehr! Und sobald ers-
te Screens mit den Gebäuden 
auftauchen, werden wir natür-
lich auch zur Stelle sein! �

te kannst Du einen Kristallschild 
erschaffen, der jeglichen Schaden 
halbiert. Demzufolge ist Dir der 
Kristallschild bei der Abwehr von 
physikalischem Schaden ebenso 
von Nutzen, wie bei der Verteidi-
gung gegen magische Attacken al-
ler Art.  
Wirkung: Schutz v. Kälte-, Spiritu-
ellem-, Feuer- & Blitzschaden +45, 
Physikalischer Schutz +45 für 93 
Sekunden

Dornige Schlinge: Die Dornige 
Schlinge ist eine verbesserte Magie-
form der Erdfalle. Auch hier schnel-
len Schlingpflanzen aus dem Boden 
und halten alle Gegner in dieser Re-
gion auf. Zusätzlich verteilen die 
dornigen Stränge noch Schockscha-
den und schwächen Deinen Gegner 
damit bereits vor dem eigentlichen 
Aufeinandertreffen. 
Wirkung: Macht Gegner für 54 Se-
kunden unbeweglich 

...wo du in Drak’ar besonders 
reiche Beute machen kannst?

Südöstlich von Xanthos befin-
det sich dicht an einer Felswand 
ein großes Camp der Varns. 
Die wolfsköpfigen Kreaturen 
stellen eine Bedrohung für die 
schutzlosen Siedler dar, wes-
halb das Lager der „Schakale“, 
wie die Monster im Volksmund 
genannt werden, dem Erdbo-
den gleichgemacht werden 
soll. Den passenden Auftrag 
bekommst du bei Thilatus, der 
sich in der Nähe des östlichen 
Ausgangs von Xanthos aufhält. 
Nachdem Du die Varns einzeln 
zum Lagereingang gelockt und 
ausgeschaltet hast, findest du 
in den Kadavern zahlreiche 
Rüstungsgegenstände. Zudem 
steht Dir natürlich das gesam-
te Lager zur Plünderung offen!

Kleine Zauberkunde: Erdmagie 

Frisch eingetroffenEine geheimnisvolle Welt

w

m


