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DA BEWEGT 8ICH WAS!

n enger Verbindung zur Phy-
sikengine und insbesondere
zu den in der letzten Aus-
gabe angesprochenen Aus-
wirkungen der Oberflache
auf die Gangart des Avatars,
steht die Animation der Spielfigur.
Um die Bewegungen des Hauptcha-
rakters so natiirlich wie moglich zu
gestalten, haben die Entwickler von
Reality Pump eine vollstandig neue
Animationsengine programmiert. An-

www.lup.com

Im heutigen ,,Link der Woche*

FRiSCH EilJGEROFFEI]

statt auf einen starren Satz an vorge-
fertigten Animationen zuriickzugrei-
fen, kommen in ,The Temptation*
verschiedene Animationsposen zum
Einsatz, die flexibel und flieRend in-
einander tibergehen.

Zudem ist die Engine in der Lage, meh-
rere Animationen in vier Schichten
ibereinander zu legen, wiahrend die
finfte Schicht einen geschmeidigen
Ubergang zur Ragdoll Animation ge-
wahrleistet. In der Praxis sorgt dieses
mehrlagige System
vor allem in unerwar-
teten Situationen fir
ein realistisches Ver-
halten der Spielfigur.
Beispielsweise, wenn
der Charakter aus
dem Sprung zu ren-
nen beginnt, gleich-
zeitig sein Schwert
zieht und dabei von
" einem Pfeil getroffen
" wird. In dieser Situa-
tion werden die vier
+ | verschiedenen Ani-
mationen in Echtzeit
berechnet und rei-
= ¢ & bungslos ineinander
s gcblendet. @

In den vergangenen Ausgaben der
AP haben wir nun schon einige
Male betont, dass sich die Entwick-
ler in , The Temptation“ besondere
Mihe bei der Gestaltung der Ge-
sichter geben. Als weiteren Beleg
zeigen wir euch heute ein 3D-Mo-
dell des erhabenen Antlitzes eines
hatmandorianischen Priesters.

Realistische Proportionen, de-
tailverliebte  Gesichtsbehaarung,
charismatische Falten und sogar
kleinste Adern sorgen fiir stimmi-
ge NPCs mit glaubwiirdigen Ziigen
und noch mehr Atmosphare! ¢

+ KLEINE ZAUBERKUTOE: LUFHIAGIE

noch nicht alles. Zusatzlich sendet
der Schild auch noch kleine Blitze

ebenskraft: Gerade in
langwierigen Kamp-

geht es wieder einmal um Mi-
roslaw Dymek, den Kopf von
Reality Pump. Dieser plaudert
nicht nur im in der letzten
Ausgabe verlinkten Interview
aus dem Nahkastchen, son-
dern auch in seinem privaten
Blog.

Die ideale Gelegenheit fiir alle
,Iwo Worlds“-Fans, um einen
Blick hinter die Kulissen des
polnischen Entwicklerstudios
zu werfen und neue Informa-
tionen zu ,The Temptation*
zu erhalten. AuRerdem verrat
Miroslaw einige personliche
Vorlieben und Hobbys von
sich - und ihr koénnt nebenbei
erfahren, welche Spiele der
sympathische Pole gerade so
zockt!

fen mit vielen Gegnern

gleichzeitig gehen ab

und zu die Heiltranke

aus. Dann kann diese Ma-
gie weiterhelfen. Bei Aktivierung wird
die Lebenskraft Deines Charakters fiir
einen bestimmten Zeitraum angeho-
ben und ermoglicht dadurch oftmals
die entscheidende Verlangerung eines
wichtigen Kampfs.

zu allen Seiten aus, die Deine Gegner
mit Schockschaden eindecken.
Wirkung: Ristungsschutz +40, 40
Blitzschaden fiir 93 Sekunden

Seelenverteidiger: Die Magie gehort
zur Gruppe der Beschworungszau-
ber. Mithilfe dieser speziellen Karte
kannst Du eine so genannte Seelen-
verteidigerin an Deine Seite beamen.

Wirkung: +1000 HP, maxi- g Diese Fernkampfspezialistin

male HP-Summe +200 fur
54 Sekunden i

Blitzschild: Beim Blitzschild
handelt es sich um eine sehr
praktische = Doppelmagie.
Zum einen generiert der |
Zauber einen Schutzschild
um Deinen Charakter, der |
verhindert, dass allzu viele |
Schadenpunkte von Gegnern |
durchkommen. Aber das ist

! unterstiitzt Dich fiir einen
bestimmten Zeitraum im
| Kampf, indem sie automa-
Bl tisch alle Gegner in der Um-
| gebung angreift. Besonders
* effektiv wirkt der Beschwo-
rungszauber, wenn Du viel
| Manavorrat zur Verfigung
1| hast und gleich mehrere Kre-
aturen erwecken kannst.

4 Wirkung: Level-20-Kreatur

fiir 4 Minuten L
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