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Das Bestiarium von „The Tempta-
tion“ wird heute durch einen be-
sonders reizenden Zeitgenossen 
bereichert. Auch wenn der Bur-
sche schon etwas auf dem Zahn-
fleisch geht, ist doch jeder Aben-
teurer, der an seinem virtuellen 
Leben hängt, bestens beraten, 
das noch namenlose Monstrum 
nicht zu unterschätzen. Insbeson-
dere der muskelbepackte, rech-
te Arm teilt mit seiner riesigen 
Klauenhand mächtigen Schaden 
aus. Zudem verfügt das Scheusal 
durch seine Tentakel über eine 
rudimentäre Flugfähigkeit und ist 
ein dementsprechend schwer zu 
durchschauender Gegner. � 

m dem Spieler in 
„The Temptation“ ein 
einzigartiges Spie-
lerlebnis zu bieten, 
beschreiten die Ent-
wickler von Reality 

Pump nicht nur in den Bereichen 
Gameplay, Grafik und Physik völlig 
neue Wege, sondern arbeiten vor 
allem auch intensiv an der Weiter-
entwicklung der Künstlichen Intelli-
genz. 

Das Hauptziel der Programmierer ist 
dabei, eine möglichst realitätsnahe 

litzsturm: Der Blitzsturm 
ist wie dafür geschaf-
fen, einen oder mehrere 
Gegner in der direkten 
Umgebung Deines Spiel-
charakters mit Schock-

schaden einzudecken. Bei Aktivierung 
der Zauberkarte wird eine Blitzkaska-
de initiiert, die niemanden verschont. 
Das gilt übrigens auch für Charaktere, 
die Dir freundlich ge-
sinnt sind. Also achte 
darauf, wo Du diese 
Magie anwendest!
Wirkung: 770 Blitz-
schadenpunkte

Göttliche Macht: Bei 
Aktivierung dieser 
wahrhaft göttlichen 
Magiekarte steigt 
die Stärke Deines 
Charakters für eine 
kurze Zeit enorm an 
und Du kannst es 

Welt zu simulieren. Das virtuelle Le-
ben, das um den Avatar herum pas-
siert, soll sich „echt“ anfühlen. Und 
das tut es auch! Ganz wie in der re-
alen Welt, gehen die Bewohner von 
Antaloor ihrer Arbeit in einem nach-
vollziehbaren Tag-Nacht-Rhythmus 
nach und verhalten sich je nach Situ-
ation unterschiedlich.
Jeder NPC verarbeitet dabei ständig 
neue Informationen über seine Umge-
bung und reagiert beispielsweise auf 
bestimmte Geräusche, unterscheidet 
Freund von Feind und macht seine 
Aktionen von einer Vielzahl weiterer 

Faktoren abhängig. 
So wird in der Taver-
ne nur das Tanzbein 
geschwungen, wenn 
auch tatsächlich 
Musik gespielt wird.  
Durch die verbesser-
te KI sind NPCs so-
mit zur komplexen 
Interaktion mit ihrer 
Umwelt in der Lage 
und können derart 
mit anderen NPCs 
beziehungsweise der 
Figur des Spielers 
kommunizieren. �

mit nahezu jedem Wesen Antaloors 
aufnehmen. Aber Achtung. Falls Du 
zu lange brauchst, um einen Gegner 
zu besiegen, bist Du ein gefundenes 
Opfer, falls die Werte wieder auf das 
normale Maß zurückgehen.
Wirkung: Stärke +60% für 270 Se-
kunden

Auferstehung:   Und noch einmal 
sind göttliche Mächte im Spiel. 
Dieses Mal geht es um die Wie-
dererweckung toter Kreaturen 
und Charaktere. Wenn Du diese 
Magie anwendest, kannst Du be-
reits getötete Lebewesen wieder 
„aktivieren“ und deren Kräfte 
für dich nutzen. Das ist vor al-
lem dann praktisch, wenn es 
sich bei dem Wiederbelebten um 
einen starken Krieger oder eine 
schreckliche Bestie handelt. 
Wirkung: Wiederbelebung einer 
toten Kreatur, die als Alliierter 
agiert

www.2worlds-game.de

In der Reihe der „Two Worlds“-
Fanportale darf natürlich 
auch diese umfangreiche, 
deutschsprachige Seite nicht 
fehlen! Nach einer kurzen 
schöpferischen Pause ist das 
Team von 2worlds-game wie-
der voll da und versorgt Euch 
zuverlässig mit News über die 
Entwicklung von „The Temp-
tation“. Aktuell gibt’s zum 
Beispiel ein Faninterview mit 
Miroslaw Dymek, dem CEO 
von Reality Pump. 
Darüber hinaus zeichnet 
sich das Portal insbesondere 
durch eine überaus nützli-
che Hilfe-Sektion mit einer 
detaillierten Komplettlösung 
zu „Two Worlds“, einer Cheat-
Datenbank und vielen weite-
ren Tipps aus. 
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Kleine Zauberkunde: Luftmagie
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