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EinE SPIELWIESE FUR ITIAGIER

ine glaubwiirdige Spiel-

Zudem gibt es einige coole Zauber,

welt, die realistisch (78 die die Moglichkeiten der Physik-
und nachvollziehbar (# | engine effektvoll ausnutzen.So
auf die Handlungen des '_ werden durch eine magische

Druckwelle Charaktere und
. Objekte zuriickgestos-
sen und auch Tiren
werden sich derart
offnen lassen.
_ Eine besonders
machtige Ma-

Spielers reagiert, wird Jj
bei der Entwicklung _ 4
von , The Temptation“ grof ( /|
geschrieben. N
Uber die leistungsfihige
Physikengine gab es

bereits in fritheren =™ gie ermog-
Ausgaben  einige 4 % licht es
interessante De- 77 # dem Spie-

tails zu erfahren.
Etwa, dass der
Spieler in der Lage ist, kleine-
re Gegenstande zu manipulie-
ren und bewegen - und auch
im Kampf kann sich dieses
Feature als uberaus niitz-
lich erweisen! Schleudert der
Spieler beispielsweise eine
Kiste auf einen Gegner, wird
eine entsprechende Ragdoll-
Animation ausgeldst und so-
gar der verursachte Schaden
berechnet sich physikalisch
korrekt, basierend auf Mas-
se und Geschwindigkeit des
Objektes.

ler, einen Gegner bei einem
beliebigen Korperteil zu pa-
cken, wie eine Marionette
hoch in den Himmel zu zer-
ren - und womdoglich tiber
einem Abgrund wieder
fallen zu lassen. Oder der
Spieler erhebt seinen Ava-
tar mit Hilfe des Levitati-
onszaubers selbst in die
Lifte und lasst ihn knapp
iber dem Boden schwe-
ben, um beispielsweise
Fallen zu entgehen. Eine
Spielwiese zum Experi-
mentieren fir magiebe-
gabte Helden! ¢

LinK dER WOCHE

www.gamebanshee.com arkog: Die Barkogs sind

nur noch sehr selten in
Antaloor anzutreffen und
gehoren einer ausster-
benden Art an. Aulerlich
dhneln sie Waldgolems,
ihr Korperbau ist jedoch sch-
maler und passt sich per- _ %
fekt der Umgebung an. '
AuRerdem sind die
Wesen im Grunde {
friedliebend. Nur A4
wenn sie zu sehr in /4
die Enge getrieben _.
werden, konnen
sie mir ihren astahn- %
lichen Armen und 3
Beinen jede Menge 4§
Schaden austeilen.
Einmal in Rage ge-
kommen, ist ein
Barkog ein ernst zu |
nehmender Gegner.
Kampf: Schwert oder
Axt, Feuermagie

In der Reihe der ,, Two Worlds"-
Fanportale mochten Wir
euch dieses Mal die Seite des
GameBanshee-Netzwerks vor-
stellen. Die regelmaRig aktua-
lisierte News-Sektion versorgt
euch zuverldssig mit neuen
Infos und Interviews zu ,The
Temptation“ und bringt Updates
zum Entwickler-Blog von Reality
Pump. Ein ausfiihrlicher , Tipps
& Tricks“-Bereich bietet mit Hin-
weisen zu Skill-Trainern, einem
Walkthrough und detaillierten
Beschreibungen der verschiede-
nen Schauplitze alles, was das
Herz des hilfebedtirftigen Aben-
teurers begehrt. Umfangreiche
Datenbanken zu Ausridstungs-
gegenstanden, Skills und vielem
mehr runden das Angebot ab.
Definitiv einen Besuch wert!

FRISCH EIlJGEROFFEI

Oh la la! Reality Pump |
scheint in Sachen hol- i/~
de Weiblichkeit bei ,The [=*
Temptation® ernst }) =
zu machen. Das . . /M
lasst sich zumin- "Nl 4
dest aus ein paar
neuen  Scribbles
erschlieRen, die
wir zu Gesicht : .
bekommen /
haben. Diese \
Zeichnung . gt
zeigt  eine ; Il §
Elfenkrie- ||
gerin, die !
sich = durch-

aus  sehen

lassen kann!

Aber Achtung!

Die Amazonen )
konnen auch kamp- NA 17
ferisch tiberzeugen und | i
stellen fir jeden Aben-

teurer eine echte Heraus-

forderung dar. Man soll-

te es sich also zweimal
tiberlegen, ehe man einen

dummen Spruch in die

Richtung dieser Kampfe-

rinnen ablasst. ¢

* KLEINE ONStERKUIOE: HYBRIOE

Kalitari: Diese missgebildeten Dra-
chen existieren erst seit kurzer Zeit in
Antaloor und sind ein Auswuchs der
Heimsuchung. Die Kalitari treiben vor
allem in den Gebieten rund um Os-
waroh und GorGammar ihr Unwesen.
Die Kreaturen sind extrem bdsartig
und greifen ihre Gegner aus einer Art
Mischung aus Laufen und Fliegen an.
Vor allem die messerscharfen Fliigel-
rander konnen beim Schlagen enor-
men Schaden verteilen.

Kampf: Lanze, Luftmagie

Sinn: Die Sinns sind eine weitere Aus-
geburt der Heimsuchung. Geriichten

; zufolge handelt es sich bei den dicht

iiber dem Boden schwebenden To-
tenkopfen um die verlorenen Seelen
der von der Seuche dahingeraffter
Wesen. Neben dem psychischen
Schrecken kann ein Sinn aber auch
mit seinen Tentakeln schmerzhafte
Peitschenhiebe austeilen., \
Kampf: Lanze, Luftmagie LY
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