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Pa8 GLOBALE DORF - TEIL 2

eben dem in der
letzten Ausgabe
beschriebenen han-
delsstrategischen
Feature, wird sich
der neue Mehrspie-
lermodus von ,, The Temptation* auch
durch ein an ,Die Sims“ erinnerndes
Spielelement auszeichnen! Abhédngig
von den Gebauden, die ihr errichtet,
wird euer Dorf von ganz unterschied-
lichen Bewohnern bevolkert. Wer eine
Schmiede baut, darf demmach kurz
darauf zuschauen, wie der Schmied
mit seiner Familie einzieht - und be-

htp://www.onlinewelten.com/

Sebastian Thor vom Spielepor-
tal Onlinewelten hat kiirzlich
den Redakteurshammer ge-
schwungen und eine schone
Preview zur ,stilesten Rollen-
spiel-Versuchung®  verfasst.
Dabei handelt es sich nattirlich
um ,, The Temptation“, das wir
Sebastian im Rahmen der GC
personlich prasentiert haben.
Im Vorschaubericht schwarmt
der Schreiberling unter ande-
rem von der neuen Grafik-En-
gine, die nicht nur durch ,die
plastisch wirkenden Steine der
Hauserfassaden, nicht [nur
durch] die im sanften Schein
funkelnden Riistungsteile im-
poniert, [sondern vor allem]
mit einem harmonischen Zu-
sammenspiel vieler Kkleiner
Feinheiten [...] beeindruckt®!

treibt ihr Misswirtschaft, werden sich
womoglich bald die ersten Bettler bli-
cken lassen.

Diese NPCs werden eure Siedlung
nach und nach mit Leben erfillen
und stehen zudem als Questgeber
zur Verfugung. Um die, im Vergleich
zum Vorganger weitaus storylastige-
ren Quests gemeinsam mit Freunden
zu meistern, konnt ihr euer Dorf im
Rahmen einer Online-Lobby fiir bis
zu 8 Mitstreiter 6ffnen. Gemeinsam
kann dann zundchst Handel getrie-
ben werden - ganz nach dem Motto
yTausche mein Schwert gegen dein
g Schild“ um dann
anschliefend  span-
nende Quests zu erle-
ben oder aber sich in
; speziellen Multiplay-
¢ erarenen mit anderen
,Dorfvorstehern“ im
Kampf zu messen -
. ganz nach dem Motto
s,leste mein Schwert
; gegen dein Schild®!
Einem unverwechsel-
baren Mehrspielerer-
lebnis diirfte somit
nichts mehr im Wege
stehen! &

FRISCH EINGEIROFFEI

Die riesige Spielwelt von ,, Two Worlds:
The Temptation“ will natiirlich auch
mit Leben erfiillt werden und dem-
entsprechend gibt es in jedem Winkel
etwas Spannendes zu entdecken. So
warten insbesondere in der Nahe von
antiken Ruinen und Kultstéatten
zahlreiche Schreine, Altareund £/
Obelisken darauf, von erkun- |
dungsfreudigen  Abenteu-
rern gefunden und genutzt /
zu werden - schlieflich ¢
locken die mysteridosen ;
Gebilde mit so manchem
magischen Bonus. Ne-
ben dem bekannten
Malielschrein  haben
sich die Entwickler
ein ganze Reihe wei-
terer Altare und
Obelisken einfal-
len lassen, wie
etwa den ,Altar
von Yatolen®,
der voriber-
gehend den
Geschick-
lichkeits-
wert eures
Helden er-
hoht. &

KIEINE NAGIEKUNOE: FEVERIAGIE

euerschlag: Die rela-

tiv harmlose, aber auch

schnell ausgefiihrte Ma-

gie deckt getroffene Geg-

ner mit Feuerschaden ein.

Es ist damit die perfekte
Fernkampfwaffe fiir Spieler niedriger
Levelstufen. Spater kann die Magie
noch mit Booster-Karten aufgemotzt
werden und ist damit auch

schiefen, natirlich auch reichlich
Schadenspunkte. Auf diese Weise
kannst Du Deine Feinde also sowohl
langsamer machen und auch noch
schwachen, bevor es in den eigentli-
chen Nahkampf geht.

Wirkung: 30 Feuerschadenpunkte
pro Gegner

Teufel-Attacke: Die-

als Begleiter fiir machtigere
Krieger nicht ganz zu unter-
schatzen. Vor allem der ge-
ringe Manaverbrauch lasst
eine hdufige Anwendung
ohne Problem zu. .
Wirkung: 30 Feuerschaden- | (|
punkte N

Feuerwand: Die Flammen- | |
wand hélt Gegner davon ab,
auf direktem Weg auf Sie
zuzustirmen.  Aulerdem
verteilen die Flammen, die
plotzlich aus dem Boden

se Kreatur unterstiitzt
Dich fiir einen bestimm-
ten Zeitraum im Kampf,
indem sie automatisch
alle Gegner in der Um-
gebung angreift. Beson-
ders effektiv werden die
Beschworungszauber,
I wenn Du viel Manavor-
|| rat zur Verfiigung hast
| und gleich mehrere Cha-
. rakter oder Kreaturen
erwecken kannst.
Wirkung: Level-20-Krea-
tur fur 4 Minuten X
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