
ZUXXEZ Entertainment AG, Rittnert Straße 36, 76227 Karlsruhe · jsr@zuxxez.com     

Die offizielle 
Infoquelle zur 

Rollenspielwelt 
“Two Worlds“.

Insider-Wissen
exklusiv für
Newsletter-
Abonnenten.

Brandaktuell

Dass 
der Einfallsreich-

tum der Entwickler und 
insbesondere Grafikdesigner kaum 
Grenzen kennt, haben die Jungs aus 
Krakau schon häufig bewiesen. Fri-
sche Ideen und fantasievolle Kon-
zeptzeichnungen sind auch nötig, da 
in „The Temptation“ mehr als dop-
pelt so viele Monster dem Helden das 
Leben schwer machen. Ein besonders 
possierliches Tierchen zeigt unser  
heutiges Artwork der Woche. Die Ra-
ketenwürmer á la Antaloor können 
zwar nicht fliegen, machen mit ihrem 
gefräßigen Riesenmaul und dem sta-
chelbewehrten Schlangenkörper aber 
jede Entdeckungstour in einem  der 
zahlreichen Dungeons zu einem ech-
ten Abenteuer! � 

n einem Telefongespräch mit 
Miroslaw Dymek, dem Chef 
von Reality Pump, haben wir 
uns erzählen lassen, woran 
die Entwickler momentan 
werkeln und was genau es 

eigentlich mit den in Ausgabe 40 er-
wähnten, neuen Altaren auf sich hat!

Hallo Mirek, die „Two Worlds“-Fans 
brennen auf Neuigkeiten zu „The 
Temptation“. Kannst du uns verra-
ten, an was ihr gerade arbeitet?
Aber gerne doch! Wir arbeiten ganz 
aktuell an einer neuen, verdammt 
coolen Location! In „The Temptation“ 

agischer Hammer:  
Mit dieser Magie-
karte kannst Du 
magische Hämmer 
auf Deine Gegner 
schleudern. Das 

sieht nicht nur beeindruckend aus, son-
dern verteilt auch jede Menge großen 
Schockschaden. Aller-
dings solltest Du umfang-
reiche Manavorräte zur 
Verfügung haben, wenn 
Du mit dieser Magie in 
einen längeren Kampf zie-
hen willst.  
Wirkung: 80 Schockscha-
denpunkte 

Rüstungstod: Sobald Du 
die Magiekarte aktivierst, 
werden die Ausrüstungs-
teile sämtlicher Gegner in 
der Umgebung von Rost 
zerfressen. Dadurch ver-
ringert sich die Schutz-

erwarten den Spieler neben bekann-
ten Landschaftstypen wie Wüste oder 
Wald auch eine Menge neuer Gebie-
te. Auf das Dschungelsetting haben 
die Fans ja schon im Rahmen der 
GC einen Blick werfen können. Jetzt 
kommt mit der Sumpflandschaft eine 
weitere Region dazu – Atmosphäre 
pur, kann ich euch sagen!

Der erste Screenshot sieht jedenfalls 
schon mal super aus! Was kannst du 
uns Genaueres zu den neuen Alta-
ren und Obelisken verraten?
Es wird insgesamt sechs verschiede-
ne Schreine geben. Neu sind z.B. der 

Altar von Aziraal und 
der Malielobelisk. Dies 
sind magische Orte, 
an denen sich der 
Held einige Sekunden 
zum Gebet niederlas-
sen kann, um einen 
speziellen Bonus auf 
Lebensenergie, Mana 
oder Charakterwerte 
zu erhalten. Wird der 
Held während der Ge-
betsphase unterbro-
chen, gibt’s auch kei-
nen Bonus! �

funktion von Helm, Handschuhen & 
Co. Du solltest diesen Zauber jedoch 
nur bei bewaffneten Gegnern wie Orks 
oder Dieben anwenden. 
Wirkung: Physikalischer Schutz beim 
Gegner -17 für 54 Sekunden 

Felsgolem-Attacke: Mithilfe dieser 
speziellen Karte kannst 
Du einen Felsgolem an 
Deine Seite beamen. Diese 
Kreatur unterstützt Dich 
für einen bestimmten Zeit-
raum im Kampf, indem sie 
automatisch alle Gegner 
in der Umgebung angreift. 
Besonders effektiv  werden 
die Beschwörungszauber, 
wenn Du viel Manavorrat 
zur Verfügung hast und 
gleich mehrere Charakter 
oder Kreaturen erwecken 
können. 
Wirkung: Level-10-Kreatur 
für 2 Minuten 

Es gibt einige brandneue In-
fos zu wichtigen Änderungen 
am Waffensystem, die wir 
euch natürlich nicht vorent-
halten wollen! So zeichnen 
sich alle Nahkampfwaffen in 
„The Temptation“ durch zwei 
zusätzliche Parameter aus: 
Kampfgeschwindigkeit und 
Länge. Diese Werte beeinflus-
sen einerseits die Wirkungs-
kraft und Reichweite eurer 
Waffe, aber auch die Art wie 
euer Held kämpft. So lässt 
eine Waffe mit hoher Kampf-
geschwindigkeit den Helden 
in rasendem Tempo durch die 
Gegner pflügen, was sich auch 
in der Kampfanimation wider-
spiegelt. Beim Führen schwe-
rer Waffen wie etwa Zweihän-
dern werden die Bewegungen 
des Helden also entsprechend 
anders animiert. 
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Kleine Magiekunde: Erdmagie

Frisch eingetroffenNeues aus Krakau!
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