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Es wird In-Team

Ok, ok…wir geben es ja zu, der 
Kartenausschnitt lässt noch nicht 
allzu viele Rückschlüsse auf die 
Welt von “The Temptation” zu und 
ist ziemlich klein. Leider dürfen 
wir aber noch keine größeren Aus-
schnitte am Stück veröffentlichen. 
Soviel sei verraten: es wird jede 
Menge Inseln geben, die mit un-
terschiedlichsten Klimazonen auf-
warten. Von der idyllischen Bucht 
bis zur zerstörten Hafenanlage ist 
alles mit von der Partie! Wir wer-
den versuchen, in der Zukunft wei-
tere Ausschnitte von den Entwick-
lern zu stibitzen! � 

ie Antaloor Post hat 
schon vor einiger Zeit 
exklusive Berichte zu 
einem neuen Feature 
aus “The Temptation” 
veröffentlicht, dass 

sich vor allem auf die Bewegungsfrei-
heit des Helden auswirkt. 

So kann der Spieler Leitern und Mau-
ervorsprünge nutzen, um an Gebäu-
den hochzuklettern und auch über 
den Dächern der Städte mit Hilfe 
von Balken und kleinen Stegen auf 
Entdeckungsreise gehen. Nachdem 
der Held diese akrobatischen Einla-
gen bislang in normaler Laufhaltung 

ä h m e n d e r 
Schatten:  Bei 
diesem Zau-
ber dreht es 
sich um die 
Verringerung 

der gegnerischen Durch-
schlagskraft. Der lähmende Schatten 
fixiert die Gegner zwar nicht an Ort 
und Stelle, verlangsamt aber sämtliche 
Bewegungen, also das Laufen und die 
Kampfbewegungen. Dafür hat die Ma-
gie einen weiteren Wirkungskreis. 
Wirkung: Gegner sind für 54 Sekun-
den nur halb so schnell

Flammenschild: Der Flam-
menschild ist eine reine 
Passivmagie. Aufgrund 
des Eispanzers kann kei-
nerlei Feuerschaden Ihrem 
Charakter noch etwas an-
haben. Deshalb ist diese 
Magie sehr effektiv in den südlichen 

absolvierte, haben die Entwickler 
dem Charaktermodell nun ein paar 
neue Bewegungen spendiert, die das 
Klettern und Balancieren noch rea-
listischer erscheinen lassen. So geht 
die Figur automatisch in einen lang-
samen, seitwärts gerichteten Geh-
modus über, wenn die so genannten 
Catwalk-Plattformen erreicht wer-
den. Damit kann der Spieler die Be-
wegungen seines Helden gerade auf 
schmalen Passagen sehr viel besser 
ausbalancieren und die Aussichten, 
sich nicht plötzlich auf dem belebten 
Marktplatz fünf Meter weiter unten 
wieder zu finden, steigen enorm. 

Wem der Sturz dennoch nicht er-
spart bleibt und dann vor Scham 
im Boden versinken möchte, kann 
sich zudem auf ein weiteres, neu-
es Feature stürzen. Reality Pump 
hat nämlich Umhänge zur Erweite-
rung der Kleiderpalette eingefügt. 
Der Clou daran. Die Capes haben 
bestimmte, magische Eigenschaf-
ten und bewegen sich bei Wind 
und Laufbewegungen realistisch. 
Ein optischer Hochgenuss, der die 
NPCs auf dem Marktplatz sicher-
lich gebührend ablenken wird! �

Teilen Antaloors. Gerade die Dra-
chen und kräftigen Höllenkrieger 
setzen fast nur auf die Feuermagie. 
Jetzt musst Du nur noch Deinerseits 
Schadenspunkte verteilen…
Wirkung: Schutz vor Feuerschaden 
+1000 für 162 Sekunden 

Todesaura: Läßt alle 
Kreaturen im Einfluss-
gebiet in allen Bereichen 
viel schwächer werden. 
Dieser mächtige Zauber 
macht aus einer starken 
Gegnerhorde einen Hau-
fen Schwächlinge. Dabei wirkt sich 
die dunkle Magie auf fast alle Statis-
tikbereiche aus und ist dadurch be-
sonders effektiv. Allerdings müssen 
Sie die zeitliche Begrenzung dieser 
Magiekarte berücksichtigen.
Wirkung: HP -100, Verteidigungswer-
te -70, Angriffswerte -85, Schadens-
punkte -85

Vorab wollen wir heute schon 
einmal auf eine neue Rubrik 
hinweisen, die ab nächster 
Woche die Antaloor Post um 
ein weiteres, interessantes 
Kapitel erweitert. Unter dem 
viel sagenden und wortspie-
lerisch grandiosem Titel „In-
Team“ stellen wir in den kom-
menden Wochen die Köpfe 
hinter dem Entwicklerteam 
Reality Pump mal etwas ge-
nauer vor. 

Mit Hilfe eines Fragenkata-
logs fühlen wir den RPs so-
wohl privat als auch in be-
rufstechnischer Hinsicht mal 
etwas auf den Zahn. Ihr könnt 
gespannt auf die Antworten 
sein!
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KLEINE MAGIEKUNDE: ABWEHRZAUBER

Frisch eingetroffenBalanceakt in luftigen Höhen


