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“Two Worlds“.
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3
: Was ihr wollt!

Soeben haben uns die ersten Bilder 
aus dem Höhlensystem von “The 
Temptation” erreicht. Hierbei handelt 
es sich um frühe Entwürfe, die aber 
bereits einen der Hauptunterschie-
de zu Teil 1 erkennen lassen. Dieses 
Mal ziehen sich die Gänge nämlich 
über verschiedene Ebenen und wer-
den dadurch noch eine ganze Ecke 
verzwickter. Jede Menge atmosphä-
rischer Effekte und neue Bewohner, 
die gerne im Dunkeln leben, werden 
für ein prickelndes Spielerlebnis un-
ter Tage sorgen! � 

ürzlich hatten wir 
die Gelegenheit, eine 
neue Region in Anta-
loor kennen zu lernen 
und durften sogar 
selbst ein paar Schrit-

te durch eine phantastische Sumpfre-
gion wagen! Ein atmosphärisch sehr 
dichtes Erlebnis bei dem wir uns, zu-
mindest virtuell, nasse Füße geholt 
haben. 

Die technische Weiterentwicklung 
bei der Kombination aus Grafik und 
Sound kommt gerade bei sumpfigem 
Gelände sehr gut zur Wirkung. So 

1. Was ist dein Job bei Reality Pump? 
Gamedesigner

2. An was arbeitest du ganz aktuell?
Quests, Minigames und was noch so 
anfällt.

3. Welche Spiele zockst du privat?
„FF Crisis Core” und „Silent Hill 3”

4. Welchen Film hast du zuletzt gese-
hen?
Der letzte Film, bei dem 
ich nicht eingeschlafen bin, 
war „Dark Knight“.

5. Welches Buch liest du 
gerade?
Eine Biographie von Mari-
lyn Manson

6. Welche CD hast du zu-
letzt gehört?
„Moonspell - Night Eter-
nal“

schmatzt der Boden unter den Füßen 
des Helden, wenn er über matschiges 
Gelände läuft, bei trockenem Grund 
wird es eher leiser und bei kleineren 
Wasserläufen oder Pfützen kommt 
der entsprechende Wassersound 
dazu. Gleichzeitig ändern sich auch 
die Standfestigkeit und die Geschwin-
digkeit des Helden, was wir bereits 
in dieser frühen Version feststellen 
konnten. Wir hatte nämlich keine 
Chance der aus dem Wasser auftau-
chenden Riesenechse zu entkommen. 
Vergleichbaren Wesen sind wir auf 
dem Festland bislang immer ohne 
Probleme weggelaufen. Zum Glück 

gibt es in den besiedelten Tei-
len des Sumpfes eine Menge 
Wege auf Holzpfählen, sodass 
der potentiellen Flucht zumin-
dest in diesen Bereich nichts 
im Wege steht. Ob man die 
gemütlichen Wege und Brü-
cken aber immer ganz ohne 
Bezahlung nutzen kann, hängt 
natürlich von den Bewohnern 
ab…und die sind nicht immer 
ganz freundlich. Kein Wunder 
eigentlich bei dem ständigen 
Nieselwetter und den dicken 
Nebelschwaden. �

7. Mit welchem Game-Designer willst 
Du mal zusammenarbeiten?
Hab’ schon mit meinen Idolen gearbei-
tet.

8. Fällt dir eine lustige Anekdote aus 
der Entwicklung eurer Spiele ein?
Jegliche Anekdoten, die mir einfallen, 
sind leider nicht jugendfrei.

9. Deshalb wird „The Temptation“ 
besser als die Konkurrenz!

Konkurrenz? Welche 
Konkurrenz? 

10. Mit welchem Spie-
lecharakter willst Du 
mal einen Tag verbrin-
gen?
Cynthia Velasquez from 
„Silent Hill 4 The Room”

11. Dein Lebensmotto?
Blood & Gore is fun ;-) �

Zurzeit arbeitet das Onlineteam 
fleißig an einer brandneuen 
Internetseite für „Two Worlds 
– The Temptation“. Das neue 
Zuhause des Rollenspiels soll 
natürlich neben massig Infos 
und Bildern auch die Wünsche 
der Spieler zufrieden stellen. 
Deshalb kommt die Rubrik 
„Fans for Fans“ wieder zum 
Einsatz und ihr könnt uns An-
regungen oder Ideen zusenden, 
die wir in die Seite mit einbin-
den sollen. Solange wir keinen 
virtuellen Whirlpool oder Frei-
biergutscheine implementie-
ren müssen, sind wir für (fast) 
alle Schandtaten zu haben. 
Was wolltet ihr schon immer 
auf einer Webseite haben, aber 
noch nie gefunden? Wir sind 
gespannt auf eure Vorschlä-
ge, die ihr an jsr@zuxxez.com 
schicken könnt!
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