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 DiE GESCHICHIE GEHt WERER. ..

achdem wir in der
letzten Ausgabe be-
reits erste Details
zum Spielintro von
»The Temptation*
und die schicksalhaf-
ten Ereignisse um die
Schlacht von Oswaroth ausgeplaudert
haben, verraten wir euch heute, wie
die Geschichte fiinf Jahre spater wei-
tergeht...
Gandohar befindet sich auf dem Ho-
hepunkt seiner Macht. Von Oswaroth
aus herrscht der neue Imperator mit
harter Hand tiber Antaloor. Nur weni-
ge wagen den offenen Widerstand; zu

 Am tHE WINNER(S..

Zur 50. Jubilaumsausgabe der
Antaloor Post haben wir vor
zwei Wochen ein Gewinnspiel
ausgeschrieben und jede Men-
ge Riickmeldungen erhalten.
Daflir erst einmal herzlichen
Dank.

Natiirlich sollen jetzt auch
die gliicklichen Gewinner auf
ihre Kosten kommen. Stolze
Besitzer eines original ,,Two
Worlds*-Skizzenblattes direkt
aus der Spielschmiede Reality
Pump sind Midas Wollinger,
Sebastian Kaul und Rick Wat-
son Aullerdem haben Orkunt
Taner, Sylvia Grodde, John
Bohrman, Robert Stevenson,
Bent Christensen, Phil Georga-
tos je ein T-Shirt gewonnen. 4

grof ist die Furcht vor den Myrmidae,
die unzufriedene Stimmen und rebel-
lische Reden mit grausamer Konse-
quenz verstummen lassen. Auch unse-
rem Held sind im wahrsten Sinne des
Wortes die Hinde gebunden. In Ketten
ﬁelegt, ndhrt er seinen Hass auf Gando-
ar im dunklen Verlies von Oswaroth.
Einen Ausbruchsversuch wagt er nicht,
da er seine Schwester nicht zuriicklas-
sen will. Kira wird in den Geméachern
des Imperators gefangen gehalten und
braucht die Kraft und Unterstiitzung
ihres Bruders mehr denn je.
Doch als alle Hoffnung verloren
scheint, erhalt unser Held Hilfe von
unerwarteter Seite. Wer der
geheimnisvolle Helfer ist, wie
es dem Helden letztlich ge-
lingt, aus Oswaroth zu fliich-
ten und wie das Abenteuer
danach weitergeht?
Nun ja, zuviel von der Story
mochten wir zu diesem Zeit-
punkt natiirlich nicht preis-
geben, zumal die Autoren
weiterhin noch an einigen
Details feilen. Allerdings sei
jetzt schon versprochen,
dass alle Zwischensequen-
zen mit groRem Aufwand
und cineastischem Anspruch
umgesetzt werden. Thr diirft
gespannt sein! 4

FRISCH EIlJGEIROFFEI!

Sonnenuntergange sind immer
schon! Deshalb haben wir uns in der
romantischen Weihnachtszeit noch
einmal dafiir entschieden, einen
diese magischen Momente aus dem
»Two Worlds“-Universum hier abzu-
drucken. Zumal die Umsetzung der
Licht- und Nebeleffekte immer bes-
ser wird. Mit jeder Bildersammlung,
die wir Reality Pump aus den Rip-
pen leiern kénnen, werden die at-
mospharischen Stimmungen beein-
druckender. Und bald werden wir
auch selbst unsere ersten Schritte
in der neue Welt unternehmen kon-
nen. Natiirlich berichten wir davon
sofort, wenn wir uns wieder losrei-
Ren konnen...und das kann noch
ein ganze Weile dauern :-) ¢

In-TEAm: FiLiP KOorRAK

1. Was ist dein Job bei Reality Pump?
Fabrizieren. Ganz egal ob Texte
oder Programmcode - ich bin so
eine Art Architekt fur alles;-)

2. An was arbeitest du ganz aktuell?
Quests, Quests, Quests...

3. Welche Spiele zockst du privat?
Tropico, Vampire: Bloodlines, Fallout
1, 2 & 3, Fifa 08

4. Welchen Film
hast du zuletzt ge-
sehen?

“The Life and Times
of Judge Roy Bean”

5. Welches Buch
liest du gerade?
,Die Auswirkungen
der Topferkunde
auf die Aquaristik®

6. Welche CD hast
du zuletzt gehort?
Leider eine zerkratz-
te Schallplatte...

7. Mit welchem Game-Designer
willst Du mal zusammenarbeiten?
Momentan bin ich erstmal sehr gliick-
lich mit den Jungs von Reality Pump
zusammenzuarbeiten.

8. Fillt dir eine lustige Anekdote aus
der Entwicklung eurer Spiele ein?
Zum Gluck nicht. Wir sind hier alle
sehr ernst;-).

9. Deshalb wird , The
Temptation” besser als
die Konkurrenz!
Weil ich die
schreibe :-p.

Quests

10. Mit welchem Spiel-
echarakter willst: Du
mal einen Tag verbrin-
gen?

Mit einer der Braute aus
den Larry-Spielen.

11. Dein Lebensmotto?
| Arbeit macht edel und

Faulheit gliicklich. &




